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北

北海学園に昔からいる妖精。人によって見えたり見えなかったり。

柔軟に対応でき、固定概念に捉われない性格で、

大学や学生たちをひっそりと見守ったり、何かあればそっと後押ししたりもします。

大好きなべこモチの食べ過ぎでカラダはモチモチ。

 「北海道」「北海英語学校」「北海学園大学」。

それらに共通して入る「北」の文字から、

キタノコは生まれました。

北
・

海道 北
・

海学園大学

長い歴史がある北海学園大学。

それを支えてきた、学生、教員、職員の「熱意」と、

時代の流れの変化に対応してきた「柔軟さ」を

キタノコは象徴しています。

「北」の字から生まれた妖精 「熱意」と「柔軟さ」

北海学園大学公式キャラクター

「柔軟」な姿勢を表す
伸縮自在な手・足・耳

「熱意」や開拓者精神
を表す燃えている目
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ポーズ集
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ポーズ集
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活用方法

キタノコは、北海学園大学の皆さんのキャラクターです。

課題やサークル活動、さまざまな場面で、

申請せずに使用することができます。

「キタノコらしさ」を守るためのルールを守って、

たくさん活用してください。

学内使用
（授業資料・課題・大学広報活動など）

サークル活動
（広報活動など）

自分でイラストを描いてもOK

申請なしで使用可能

モック写真を想定

（プリントの端にキタノコのイラスト？）

本学の学生および教職員による
商用利用

外部企業の使用について

本学以外の団体・企業がキタノコの使用を希望する場合は、必ず本学までお問い合わせください。

申請・その他問合わせ

北海学園大学 公式キャラクター制定チーム　kitanoko@hgu.jp

授業での商品開発

申請が必要

キタノコは学生の皆さんが
自由に使用できます。

モック写真を想定

（プリントの端にキタノコのイラスト？）
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活用方法

キタノコは、性格も柔軟。

大好きなべこモチを食べすぎて、

体がモチモチで、手足や耳が伸縮自在です。

皆さんのアイデア次第で

様々なポーズのキタノコを生み出すことができます。

キタノコはモチモチなので、
手足や耳が伸びます。

ただし、

キタノコの比率を変える編集は

できません。

× NG
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PANTONE 102C

DIC 570

RGB 255 / 241 / 0

CMYK 0 / 0 / 100 / 0

WEB #FFF100

PANTONE -

DIC -

RGB 0 / 0 / 0

CMYK 0 / 0 / 0 / 100

WEB #000000

RGB 239 / 239 / 239

CMYK 0 / 0 / 0 / 10

WEB #EFEFEF

RGB 202 / 202 / 202

CMYK 0 / 0 / 0 / 30

WEB #CACACA

PANTONE 1775C

DIC 28

RGB 243 / 166 / 179

CMYK 0 / 46 / 15 / 0

WEB #F3A6B3

PANTONE -

DIC -

RGB 255 / 255 / 255

CMYK 0 / 0 / 0 / 0

WEB #FFFFFF

○ OK

目と口の中を白にした
モノクロver.もOK

グレースケールで表示する時は、
指定した色を使う

色を変更しない 自分でイラストを描く時は
なるべく似た色を使う

× NG

色指定
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目・鼻・口だけを
抜き取って使用しない

写真を背景にしてもOK どんな色の背景でもOK

背景

輪郭線を取らない シルエット（全身）で使用はOK

利用ルール（デザインのルール）
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利用ルール（キタノコができること・できないこと）

見切れる /隠れる 複数いる表現

新しいポーズのキタノコを描いてOK いろんな国の言葉を話させてOK
（日本語、英語、その他の言語を話せます。）

つくる 話す

体の一部が何かに隠れてOK キタノコが複数いるような表現はNG
（キタノコ同士が会話したり手を繋いだりなど）

何もないところで体が見切れたり、顔が隠れるのはNG

ページの端で、
体が見切れてもOK
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利用ルール（コラボレーション）

ものを持つ

食べ物・道具 北海学園大学の
コミュニケーションマーク

他団体に関連するものやロゴマーク
（※その団体の使用許可がある場合に限る）

キャラクターとの共存 ユニフォームの着用

大学など他団体のユニフォーム、
自作のユニフォームの着用 OK

（※その団体の使用許可がある場合に限る）

大学など他団体のキャラクター、
自作キャラクターとの共存 OK

（※その団体の使用許可がある場合に限る）

北海学園大学附属図書館
キャラクター「ネコさん」
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禁止事項
キタノコに飲酒、喫煙をさせてはいけません。

その他、周囲に配慮した表現で使用しましょう。

飲酒 喫煙

暴力・薬物使用など
公序良俗に反する行為

ただし、授業などの
プロジェクトの一環で関わった
お酒の商品を持つことはOK
（ 飲んではいけません。）
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名前の表記ルール

×きたのこ × 北の子 × kitanoko × Kitanoko

日本語 / Japanese

キタノコ自己紹介テンプレート

英語 / English

推奨フォント

名前の表記 DNP 秀英丸ゴシック Std 
本文など Noto Sans JP body Roboto
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北海道札幌市生まれ。

北海学園大学経済学部を卒業後、ウェブ制作会社を経てフリーのイラ

ストレーターとして独立。現在も札幌を拠点に活動中。

イラストレーションをベースとして、平面、立体を問わず様々なアプ

ローチでジャンルを跨いだ創作を行っている。個性豊かなキャラク

ターやアート作品を数多く手がけ、パッケージや広告、企業キャラク

ターの制作など、ジャンルを問わず幅広い分野で活躍している。

キャラクター制作

Baku Maeda

アーティスト・イラストレーター

前田 麦

北海学園大学

公式キャラクター制定チーム
kitanoko@hgu.jp

北海学園大学豊平キャンパス

〒 062-8605
札幌市豊平区旭町 4 丁目1- 40
Tel 011-841-1161　

Ver.01 2026 年 3 月現在

問い合わせ


